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FANTASY DEL SPLIT 3
Monta tu cinco cada jornada con jugadores de la liga y suma según lo que hagan en la pista de verdad. Diez jornadas, un ganador.

11 CÓMO ENTRAR
En la web de la liga, pestaña FANTASY. Eliges tu nombre de la lista y te pones un PIN de 4 números: el primero que
escribas se queda como el tuyo para siempre. Solo pueden jugar los 48 de la liga.

22 TU CINCO
5 jugadores con 150 M€
En la jornada 1 todos valen 25 M€
1 portero obligatorio y 4 de pista

Como mucho 2 del mismo equipo

Uno es el capitán y puntúa doble
Puedes fichar a quien quieras, incluido a ti mismo
A partir de la jornada 2, el precio lo mueve la demanda

En toda la liga hay cinco porteros, y Titans no tiene ninguno.

33 LOS PRECIOS SE MUEVEN
En la jornada 1 todos valen lo mismo: 25 M€. Da igual lo que costaran en la subasta y da igual lo que opine nadie. A partir
de ahí, el precio lo ponéis vosotros: lo que cuesta un jugador depende de qué parte del grupo lo alineó la jornada anterior.

Así de simple:
No lo ficha nadie  →  se queda en unos 20 M€
Lo ficha la mitad del grupo  →  se pone en unos 45 M€
Lo ficha el grupo entero  →  se va a unos 70 M€

No se va acumulando: cada jornada se recalcula con la demanda de la anterior, así que nadie se dispara hasta salirse del
presupuesto ni se queda encallado arriba. Los porteros se comparan solo entre porteros. El precio entra en la jornada
siguiente, nunca a mitad, y en el mercado verás la flecha de lo que se movió cada uno.

44 EL PLAZO
Cada jornada cierra al empezar su primer partido. Hasta ese momento cambias tu cinco las veces que quieras; después
ya no se toca. Cada jornada eliges de cero: no hay fichajes, ni ventas, ni dinero que se arrastre. La jornada que no alineas a
nadie, te llevas cero.

La jornada 1 cierra el martes 22 de septiembre a las 20:00.

55 CÓMO SE PUNTÚA

Gol +4

Asistencia +3

MVP del partido +5

Su equipo gana +3

Su equipo empata +1

Portero que juega y encaja 3 goles o menos +4

Tarjeta amarilla −1

Tarjeta roja −3



Gol en propia puerta −2

El capitán multiplica por 2 su total de la jornada. Lo bueno y lo malo.

Ejemplo: Nico marca 2, es MVP, ve una amarilla y Los Tercios ganan.

2 goles +8  ·  MVP +5  ·  amarilla −1  ·  victoria +3  =  15 puntos  (30 si lo llevas
de capitán)

66 LA LETRA PEQUEÑA
Los puntos por ganar o empatar solo los cobra quien jugó. Después de cada partido se apunta quién estuvo: fichar a
alguien que se queda en casa es tirar la plaza.
El gol en propia se lo lleva el que se lo mete, no el rival.

Lo del portero no es portería a cero: en esta liga se marcan once goles por partido, así que el listón está en encajar 3 o
menos. En un 3-2 lo cobran los dos porteros.
Todo sale del acta que se sube después de cada partido. En cuanto está el resultado, los puntos aparecen solos.

Los cinco de los demás se destapan cuando empieza la jornada, no antes.

77 LOS CINCO PORTEROS DE LA LIGA
Uno de ellos tiene que estar en tu cinco, sí o sí. Titans no tiene portero, así que de ahí no puedes sacarlo.

Pow Los Tercios

Pedro Filósofos

Jordi Bodø Dream

Jimmy Los Jinetos

Guille Torre Beldes

Los cinco cuestan lo mismo en la jornada 1, así que aquí no hay barato ni caro: elige por quién para más y por contra quién
juega. El premio por encajar poco lo cobra el que aguanta, y a partir de la jornada 2 el que fiche todo el mundo se pondrá
por las nubes.

88 DÓNDE MIRAR
En la pestaña FANTASY de la web tienes tu cinco, la clasificación general y el detalle de cada jornada: cuántos puntos
hizo cada jugador y con qué cinco los sacó cada uno. Las reglas están siempre al día ahí mismo, por si algo cambia.
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